
Griya Journal of Mathematics Education and Application  
Volume 3 Nomor 2, Bulan 202X 

 e-ISSN 2776-124X||p-ISSN 2776-1258 

https://mathjournal.unram.ac.id/index.php/Griya/index 

 

 

 
 

Griya Journal of Mathematics Education and Application Volume 3 Nomor 2, Juni 2023 

 

|372 

 

Persepsi siswa terhadap penggunaan media audio-

visual pada pembelajaran matematika 

 
Siti Riva Darwata1*, Rhomiy Handican2  

1 Jurusan Tadris Kimia, FTIK, Institut Agama Islam Negeri Kerinci 
2 Jurusan Tadris Matematika, FTIK, Institut Agama Islam Negeri Kerinci 

letrabeniyosi@gmail.com 

Diterima: 27-06-2023; Direvisi: 29-06-2023; Dipublikasi: 30-06-2023 

 
Abstract 
Audiovisual learning media is one of the teaching media used by teachers to make learning easier to 

understand. This research aims to see students' perceptions of the application of audiovisual learning media 

in mathematics learning subjects. This research is descriptive qualitative where this research will analyze 

the opinions of 28 students who were sampled. In this study, questionnaires were used to collect data on 

students' perceptions. Examining the data descriptive method was used. Based on the results of the study, it 

is known that students' perceptions of the application of audiovisual learning media make it easier for 

students to understand mathematics learning concepts are at a good level where 64.3% of students agree that 

the application of audiovisual learning media makes it easier for students to understand mathematics 

concepts. In addition, 78.6% of students also stated that the use of audiovisual learning media can make 

learning more interesting, and also 71.4% of students stated that the use of audiovisual learning media can 

provide a clearer picture of mathematics learning material. Therefore, the existence of audiovisual learning 

media is very helpful for a teacher during the teaching and learning process so that learning becomes fun. 
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Abstrak 
Media pembelajaran audiovisual merupakan salah satu media pembejaran yang digunakan oleh guru agar 

pembelajaran lebih mudah dipahami. Penelitian ini bertujuan untuk melihat persepsi siswa terhadap 

penerapan media pembelajaran audiovisual pada mata pelajaran pembelajaran matematika. Penelitian ini 

merupakan kualitatif deskriptif dimana penelitian ini akan menganalisis pendapat dari 28 siswa yang 

dijadikan sampel. Dalam penelitian ini, kuesioner digunakan untuk mengumpulkan data tentang persepsi 

siswa. Memeriksa data metode deskriptif digunakan. Berdasarkan hasil penelitian diketahui bahwa persepsi 

siswa terhadap penerapan media pembelajaran audiovisual membuat siswa lebih mudah memahamu 

konsep-konsep pembelajaran matematika berada ditingkat baik dimana 64,3% siswa setuju bahwa 

penerapan media pembelajaran audiovisual membuat siswa lebih mudah memahami konsep-konsep 

matematika. Selain itu, 78,6% siswa juga menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual 

dapat membuat pembelajaran menjadi lebih menarik, dan juga 71,4% siswa menyatakan bahwa penggunaan 

media pembelajaran audiovisual dapat memberikan gambaran yang lebih jelas tentang materi pembelajaran 

matematika. Oleh karena itu adanya media pembelajaran audiovisual ini sangat membantu seorang guru 

ketika proses belajar mengajar sehinggga pembelajaran menjadi menyenangkan.. 

Keywords: persepsi; matematika; media pembelajaran; audio-visual; pembelajaran 

 

1. PENDAHULUAN 

Alat bantu yang digunakan oleh pendidik untuk membuat pembelajaran menjadi mudah 

dipahami adalah media pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat Ernawati, (2014) 

yang menyatakan bahwa media yang memudahkan penyamMatematikaan pembelajaran 
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sangat diperlukan agar peserta didik lebih mudah memahami materi pelajaran yang 

disamMatematikakan. Hal ini didukung lebih lanjut oleh Moto, (2019) yang menyatakan 

bahwa media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan oleh pendidik untuk 

memastikan bahwa penyamMatematikaan informasi kepada peserta didik berjalan 

efektif dan memudahkan mereka dalam belajar. Dengan demikian, media pembelajaran 

diperlukan untuk membuat pembelajaran menjadi mudah dipahami. 

Salah satu alat pengajaran yang dapat digunakan guru untuk menciptakan lingkungan 

belajar yang menarik dan menyenangkan adalah media audiovisual. Hal ini sejalan 

dengan pendapat yang dikemukakan oleh Salsabila dkk, (2020) yang menyatakan bahwa 

telah terbukti bahwa penggunaan media audiovisual dapat menarik perhatian siswa dan 

memudahkan pemahaman mereka terhadap informasi yang disamMatematikakan oleh 

pendidik. Pernyataan yang dinyatakan oleh Harefa and La’ia, (2021) bahwa media 

audiovisual adalah materi pelajaran yang dibuat menarik untuk menciptakan 

lingkungan belajar yang menyenangkan juga mendukung hal ini. Alhasil, penggunaan 

materi pembelajaran audiovisual di dalam kelas merupakan hal yang cukup esensial. 

Penggunaan sumber belajar audiovisual harus sesuai dengan materi pelajaran yang 

diajarkan. Menurut Manshur dan Ramdlani, (2020) penggunaan media pembelajaran 

audiovisual dalam pembelajaran perlu disesuaikan dengan materi pembelajaran agar 

penggunaannya proporsional. Hal ini didukung oleh pernyataan Hayati dan Harianto,  

(2017) yang menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran yang efisien akan 

meningkatkan pembelajaran di kelas. Oleh karena itu, sangat penting untuk memahami 

tujuan dan penerapan materi pembelajaran audiovisual untuk meningkatkan motivasi 

belajar siswa, khususnya dalam konteks pembelajaran matematika. 

Setiap sekolah diwajibkan untuk memberikan pembelajaran matematika, yang 

mengajarkan proses komputasi dan pemecahan masalah. Menurut Khafidin, (2014) 

pendidikan matematika adalah upaya untuk memahami dan menyerap prinsip-prinsip 

komputasi dan algoritma sehingga dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari. 

Sihombing, (2021) yang menegaskan bahwa mata pelajaran matematika adalah suatu 

usaha untuk mendidik dan membina peserta didik agar senantiasa dapat memahami 

materi matematika agar memiliki kemampuan pemecahan masalah, komputasi dan 

lainnya dan diterapkan dalam kehidupdan sehari hari. Sehingga perlu adanya perhatian 

khusus agar pembelajaran matematika dapat berjalan dengan baik dan menghasilkan 

kualitas pembelajaran matematika yang efektif 

Untuk mencaMatematika tujuan pembelajaran yang diharapkan, pembelajaran yang 

efektif haruslah menyenangkan bagi siswa dan memudahkan siswa dalam belajar. Hal 

ini sejalan dengan pendapat Sulthon, (2017) yang menyatakan bahwa pembelajaran yang 

efektif dapat menumbuhkan lingkungan belajar yang positif dan mencegah siswa dari 

rasa bosan terhadap pelajaran yang terlalu cepat. Hal ini mendorong daya cipta siswa. 
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Penegasan Suryandaru,  (2020) bahwa pembelajaran efektif adalah proses perubahan 

kognitif, perilaku, dan psikomotorik pada diri manusia yang diakibatkan oleh 

pembelajaran dan lingkungan serta memiliki implikasi, makna, dan keuntungan 

tertentu mendukung pandangan ini. Oleh karena itu, hasil pembelajaran siswa dapat 

ditingkatkan dengan pengajaran yang efektif. Dari pembahasan di atas, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan materi pembelajaran audiovisual sangat penting dalam 

proses belajar mengajar karena materi tersebut memudahkan guru dalam menjelaskan 

konsep kepada siswa. Selain itu, proses belajar mengajar dapat dibuat lebih menarik, 

mudah dimengerti, dan menarik bagi siswa dengan menggunakan materi pembelajaran 

audiovisual. Alat-alat ini juga dapat meningkatkan lingkungan belajar. 

Hastutik, (2020) yang mempelajari penggunaan media audiovisual untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa dalam pembelajaran kewarganegaraan, telah melakukan penelitian 

ini sebelumnya. Dalam Nisa dan Nurbaeti, (2022) membahas bagaimana pendidikan 

daring dengan audiovisual mempengaruhi motivasi belajar siswa terkait pandemi. 

Menurut Muttaqien, (2017) penggunaan materi audiovisual dan kegiatan instruksional 

dapat membantu siswa memperoleh kosakata secara lebih efektif dalam mata kuliah 

yang berhubungan dengan bahasa Inggris. Jadi, dari penelitian yang telah dilakukan 

sebelumnya diatas belum ada penelitian tentang persepsi siswa terhadap penerapan 

media pembelajaran audiovisual pada mata pelajaran Pembelajaran Matematika. 

Berdasarkan penelitian diatas maka peneliti tertarik untuk meneliti terkait tentang 

persepsi siswa terhadap penerapan media pembelajaran audiovisual pada mata 

pelajaran Pembelajaran Matematika. Dalam penelitian ini , yang menjadi pertanyaan 

peneliti “bagaimana persepsi siswa terhadap penerapan media pembelajaran audiovisual 

tersebut”?. 

2.  METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan  penelitian kualitatif deskriptif dengan metode survei. 

Penelitian kualitatif dengan analisis deskriptif adalah jenis penelitian yang 

mengumpulkan data numerik dan menganalisis data tersebut untuk menjelaskan 

fenomena yang terjadi. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan teknik 

kuisione/angket dengan memanfaatkan google form dalam penyebarannya sehingga 

sampel dipilih dengan teknik snowball sampling dan terpilih sebanyak 28 siswa sebagai 

responden. Angket survei teridiri dari dua indikator  yaitu persepsi positif dan persepsi 

negatif terhadap keprofesionalitas guru matematika dalam mengajar. Jawaban siswa 

pada setiap item dalam  angket teridri dari empat pilihan yaitu : Sangat Setuju, Setuju, 

Tidak Setuju dan Sangat Tidak Setuju. Instrumen angket terlebih dahulu di validasi isi 

oleh ahli dalam hal ini 2 orang ahli yang merupakan dosen Matematika di Institut Agama 

Islam Negeri kerinci. Kisi-kisi instrumen angket survei yang digunakan yang  terdiri dari 

8 item pernyataan. 
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Analisis deskriptif digunakan untuk mengidentifikasi pola dan karakteristik dari data 

yang dikumpulkan dengan tujuannya adalah untuk menjelaskan fenomena yang diteliti 

dari segi statistik, dan bukan untuk menguji hipotesis atau mengambil 

kesimpulan.Pendekatan ini dipilih berdasarkan pertimbangan dimana data yang akan 

diambil menggunakan angket dan teknik observasi yang bersiafat kualitatif.  

3.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1  Media Audio-visual Mampu Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis 

Siswa 

Pembahasan pertama yaitu mengenai profil dari 28 responden yang mana menyangkut 

data pribadi responden yang telah mengisi kuesioner persepsi guru terhadap 

pembelajaran dengan media audio-visual dalam pembelajaran matematika: 

 

Gambar 1. Media Audio-visual Mampu Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis 

Siswa 

Berdasarkan Gambar 1, menunjukkan bahwa setuju 64,3% dan sangat setuju 35,7%. 

Data diagram lingkaran tersebut menunjukkan banyak responden yang memberikan 

tanggapan setuju terhadap persepsi penggunaan media pembelajaran audiovisual 

membuat anda lebih mudah memahami konsep-konsep Pembelajaran Matematika. 

Sedangkan 35,7% menyatakan sangat setuju terhadap persepsi penggunaan media 

pembelajaran audiovisual membuat anda lebih mudah memahami konsep-konsep 

Pembelajaran Matematika. Hal ini selaras dengan ayuningsih yang menyatakan bahwa 

penggunaan media audiovisual sangat membantu siswa dalam memahami materi yang 

diajarkan.(Ayuningsih 2019). Pernyataan ini termasuk dalam kompetensi siswa bahwa 

tujuan penggunaan media pembelajaran audiovisual salah satunya meningkatkan hasil 

belajar siswa (Rupawati, Noviani, dan Nugroho 2017). Menurut asumsi peneliti hal 

tersebut disebabkan oleh guru yang menggunakan media audivisual dalam pembelajaran 

sehingga pembelajaran mudah dimengerti. Hal ini juga didukung oleh Ramadaniyanti 

Dan Setyawan, (2022) Yang menyatakan bahwa media pembelajaran audiovisual sering 

digunakan oleh guru agar proses belajar mengajar mudah dipahami. Oleh karena itu, 

penggunaan media pembelajaran audiovisual membuat siswa memahami pembelajaran. 
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3.2  Media Audio-visual Membuat Pembelajaran Matematika Menjadi Menarik 

 

Gambar 2. Media Audio-visual Membuat Pembelajaran Matematika Menjadi Menarik 

Berdasarkan diagram 1.3 menunjukkan bahwa setuju 78,6% dan sangat setuju 21,4% . 

Data diagram lingkaran tersebut menunjukkan banyak responden yang memberikan 

tanggapan setuju terhadap apakah penggunaan media pembelajaran audiovisual 

membuat anda lebih tertarik dalam mempelajari Pembelajaran Matematika. Sedangkan 

21,4% siswa menyatakan sangat setuju terhadap apakah penggunaan media 

pembelajaran audiovisual membuat anda lebih tertarik dalam mempelajari 

Pembelajaran Matematika. Hal ini selaras dengan hasil temuan kuswanto dan romelah 

menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual sangat bagus dan 

efisen dan juga membuat siswa tertarik dalam belajar (Kuswanto dan Romelah 2020). 

pernyataan ini termasuk pada kompetensi siswa terhadap penggunaan media 

pembelajaran audiovisual agar lebih tertarik dalam mempelajari Matematika agar 

menarik minat belajar siswa (Hayati, Harianto, dan Ahmad 2017). Menurut asumsi 

peneliti dengan menggunakan media pembelajaran audiovisual dalam pembelajaran, 

siswa dapat belajar dengan lebih efesien dan dapat meningkatkan minat belajar siswa 

sehingga siswa tertarik dalam belajar Matematika. Hal ini didukung oleh meilandri dan 

asril menyatakan bahwa apabila guru menggunakan media audiovisual maka 

pembelajaran menjadi lebih menarik dan mengesankan (Meilandari dan Asril 2022). 

Oleh karena itu penggunaan media pembelajaran audiovisual dapat membuat siswa 

semangat dalam belajar 

3.3 Daya Ingat Meningkat dengan Media Audio-visual 

 

Gambar 3. Daya Ingat Meningkat dengan Media Audio-visual 
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Berdasarkan Diagram 1.4, menunjukkan bahwa setuju 60,7%, sangat setuju 35,7%, dan 

tidak setuju 8,6%. Data diagram lingkaran tersebut menunjukkan banyak responden 

yang memberikan tanggapan setuju terhadap apakah anda merasa media pembelajaran 

audiovisual membantu anda mengingat materi Pembelajaran Matematika dengan lebih 

baik. Hal ini selaras dengan pendapat manshur dan ramdlani menyatakan bahwa media 

pembelajaran audiovisual dapat membantu meningkatkan kemampuan mengingat 

materi Matematika (Manshur dan Ramdlani 2019). Pernyataan ini sejalan dengan 

pendapat prasetyo dkk menyatakan bahwa media pembelajaran audiovisual dapat 

membantu memperkuat pemahaman dan mengingat informasi menjadi lebih 

baik(Prasetyo dkk, 2022). Menurut asumsi peneliti bahwa penggunaan media 

pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman dan mengingat informasi dengan lebih 

baik. Hal tersebut sesuai dengan pendapat Nurfadhillah menyatakan bahwa media 

pembelajaran audiovisual membuat materi pelajaran mudah dipahami dan 

dingat(Nurfadhillah dkk, 2021). Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

media pembelajaran dapat memperluas pemikiran siswa dalam belajar. 

3.4 Media Audio-visual Membuat Siswa Lebih Aktif dalam Pembelajaran 

 

Gambar 4. Media Audio-visual Membuat Siswa Lebih Aktif dalam Pembelajaran 

Berdasarkan Diagram 1.5, menunjukkan bahwa setuju 67,9%, sangat setuju 28,6%, dan 

sangat tidak setuju 4,5%. Data diagram lingkaran tersebut menunjukkan banyak 

responden yang memberikan tanggapan setuju terhadap apakah penggunaan media 

pembelajaran audiovisual membuat anda lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran 

Pembelajaran Matematika. Hal ini selaras dengan pendapat manshur dan ramdlani 

menyatakan bahwa dengan menggunakan media pembelajaran tidak hanya 

mempermudah dan mengefektifkan pembelajaran, tetapi juga membuat pembelajaran  

lebih menarik(Manshur dan Ramdlani 2019). Hal ini juga sesuai dengan pendapat 

widyastuti dan sa’adah menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual 

membuat hasil belajar siswa menjadi lebih baik (Widyastuti dan Sa’adah 2022). Menurut 

asumsi peneliti bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual membuat 

pembelajaran lebih aktif. Hal tersebut sesuai dengan pendapat dewi dkk menyatakan 

bahwa implementasi dari media pembelajaran audiovisual dalam pembelajaran 

membuat siswa menjadi lebih aktif dan mendapat pengalaman membangun sendiri 
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pengetahuannya(Dewi, Margunayasa, dan Suarjana, 2021). Oleh karena itu dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual dapat meningkatkan 

minat belajar siswa. 

3.5  Media Audiovisual Memberikan Pengalaman Belajar Yang Lebih 

Menyenangkan 

 

Gambar 5. Media Audiovisual Memberikan Pengalaman Belajar Yang Lebih 

Menyenangkan 

Berdasarkan diagram 1.6, menunjukkan bahwa setuju 78,6% dan sangat setuju 21,4%. 

Data diagram lingkaran tersebut menunjukkan banyak responden yang memberikan 

tanggapan setuju terhadap apakah anda merasa media pembelajaran audiovisual 

memberikan pengalaman belajar lebih menyenangkan untuk Matematika. Hal ini 

selaras dengan pendapat Rizkia menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran 

audiovisual dalam proses pembelajaran dapat menciptakan lingkungan belajar yang 

menyenangkan (Rizkia, 2021). Hal ini sesuai dengan pendapat hasan dkk menyatakan 

bahwa media pembelajaran audiovisual harus dapat memberikan pengalaman 

pembelajaran yang menyenangkan dan memenuhi kebutuhan (Hasan, 2021). Menurut 

asumsi peneliti bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual dapat memberikan 

pengalaman belajar yang lebih menyenangkan untuk Pembelajaran Matematika. Hal ini 

sesuai dengan pendapat purwono dkk menyatakan bahwa penting dalam menunjang 

proses belajar mengajar, sehingga menggunakan media pembelajaran audiovisual dapat 

membuat pembelajaran menjadi menarik dan menyensangkan(Purwono dan Joni 2014). 

Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual 

dapat meningkatkan semangat belajar siswa. 
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3.6  Media Audiovisual Membantu Mengembangkan Keterampilan Berpikir 

Kritis 

 

Gambar 6. Media Audiovisual Membantu Mengembangkan Keterampilan Berpikir Kritis 

Berdasarkan diagram 1.7, menyatakan bahwa setuju 67,9%, sangat setuju 25%, dan 

tidak setuju 7,1%. Data diagram lingkaran tersebut menunjukkan banyak responden 

yang memberikan tanggapan setuju terhadap Apakah penggunaan media pembelajaran 

audiovisual membantu anda dalam mengembangkan keterampilan berpikir kritis 

terhadap materi Pembelajaran Matematika. Hal ini selaras dengan pendapat wulandari 

dkk menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran dalam meningkatkan 

keterampilan berfikir kritis peserta didik dalam pembelajaran (Wulandari dkk, 2023). 

Hal ini sesuai pendapat widyasari menyatakan bahwa pengaruh penggunaan media 

pembelajaran audiovisual dapat meningkatkan kemampuan berfikir kritis metematis 

dan motivasi belajar peserta didik (Widyasari 2020). Menurut asumsi peneliti bahwa 

penggunaan media pembelajaran audiovisual dapat membantu siswa dalam 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis terhadap materi Pembelajaran 

Matematika. Hal tersebut sesuai dengan pendapat azzura dan sulaiman menyatakan 

bahwa pengaruh penggunaan media pembelajaran audiovisual dapat meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis terhadap hasil belajar Pembelajaran Matematika (Azzura 

dan Sulaiman 2022). Oleh karena itu pentingnya media pembelajaran audiovisual agar 

siswa bisa lebih kreatif. 

3.7  Media Audiovisual Memberikan Gambaran Yang Lebih Jelas Tentang 

Materi 

 

Gambar 7. Media Audiovisual Memberikan Gambaran Yang Lebih Jelas Tentang Materi 
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Berdasarkan diagram 1.8, menunjukkan bahwa setuju 71,4%, dan sangat tidak setuju 

28,6%. Data diagram lingkaran tersebut menunjukkan bahwa banyak responden yang 

memberikan tanggapan setuju terhadap apakah anda merasa media pembelajaran 

audiovisual memberikan gambaran yang lebih jelas tentang materi Pembelajaran 

Matematika. Hal ini selaras dengan pendapat susanti dan alfurqan menyatakan bahwa 

menggunakan media visual berbentuk powerpoint dan peta konsep yang digunakan guru 

dalam pelajaran dapat menampilkan gambaran yang konkret dari suatu materi, 

sehingga dapat meningkatkan daya fikir siswa (Susanti dan Alfurqan 2021). Hal ini 

sesuai dengan pendapat sardawati menyatakan bahwa pemanfaatan media 

pembelajaran audiovisual dapat memberikan gambaran yang jelas pada mata pelajaran 

Pembelajaran Matematika (Sardawati, 2021). 

Menurut asumsi peneliti bahwa penggunaan media pembelajaran audiovisual dapat 

memberikan gambaran yang lebih jelas tentang materi Pembelajaran Matematika. Hal 

tersebut sesuai dengan pendapat  kuswanto dan romelah menyatakan bahwa dampak 

penggunaan media video bagi guru memacu guru lebih kreatif, memudahkan guru 

menghemat energinya dalam menjelaskan materi dan dapat belajar lagi tentang materi 

yang ada di video tersebut (Kuswanto dan Romelah, 2020). Oleh karena itu, penggunaan 

media pembelajaran audiovisual sangat berguna dalam pembelajaran. 

4.  SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan penelitian persepsi siswa terhadap 

penerapan media pembelajaran audiovisual pada mata pelajaran Pembelajaran 

Matematika mencakup: penerapan media pembelajaran audiovisual dapat membuat 

siswa mudah memahami konsep Matematika, membuat pembelajaran menjadi lebih 

menarik, dapat membuat siswa menjadi lebih aktif dalam belajar, memberikan 

gambaran yang jelas tentang materi Matematika, dan juga dapat membuat siswa berfikir 

kreatif. Dalam konteks pembelajaran persepsi siswa terhadap penerapan media 

pembelajaran audiovisual pada mata pelajaran Pembelajaran Matematika merupakan 

salah satu cara penting yang harus digunakan guru dalam proses pembelajaran agar 

pembelajaran menjadi menyenangkan dan mudah dipahami oleh siswa sehingga 

menciptakan pembelajaran yang efektif dan efisien.Namun terdapat kendala dalam 

penerapan media pembelajaran audiovisual pada mata pelajaran Matematika seperti 

kurangnya fasilitas dari sekolah, waktu yang kurang memadai dan juga kurang nya guru 

menggunakan media pembalajaran sehingga pembelajaran menjadi tidak mnyenangkan 

dan bosan. 

6.  REKOMENDASI 

Rekomendasi dari hasil penelitian ini menyarankan pentingnya penggunaan media 

audio-visual dalam pembelajaran matematika berdasarkan persepsi siswa. Pertama, 

disarankan untuk mengintegrasikan media audio-visual yang relevan dan menarik 

dalam pengajaran matematika untuk meningkatkan minat dan keterlibatan siswa. 
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Penggunaan video, animasi, dan presentasi multimedia dapat membantu 

memvisualisasikan konsep matematika secara lebih jelas dan memperkuat pemahaman 

siswa. Kedua, penting untuk memilih media yang sesuai dengan tingkat pemahaman 

siswa dan memastikan konten media tersebut akurat dan sesuai dengan kurikulum 

matematika yang berlaku. Selain itu, guru perlu memberikan panduan yang jelas dan 

memfasilitasi diskusi serta refleksi terkait dengan materi yang disajikan melalui media 

audio-visual. Dengan mengadopsi rekomendasi ini, diharapkan penggunaan media 

audio-visual dalam pembelajaran matematika dapat memberikan pengalaman belajar 

yang lebih interaktif, memikat, dan efektif bagi siswa. 
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